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LUDOTARIAT W MINECRAFCIE  

twórców gry serwerów w grze Minecraft.

wytyczne twórców Minecrafta

Minecraft, tryb prison, skyblock, socjoekonomika 

WPROWADZENIE

playbour

trzech jego aspektach.

 * -
narowski676@gmail.com
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free-to-play

Real Money Trading 

-
-

jako pracy ani jako zabawy (Bomba, 2010, s. 153). Playbour

procesu rozgrywki jako zabawy (Kücklich, 2005).

zarówno na etapie pracy, jak i jej waloryzowania.
-

-
Minecraft

1

jak w przypadku gier free-to-play

 1 eli
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Minecraft -

CHARAKTERYSTYKA BADANYCH TRYBÓW GRY

prison oraz skyblock na polskich serwerach 
gry Minecraft. Celem rozgrywki w trybie prison jest gromadzenie serwerowej waluty 

-

Sektor na trybie prison

Tryb skyblock

optymalne zastosowanie rzadziej wykorzystywanych2 mechanik gry w celu przetrwania 

prison

 2 
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Oryginalna mapa skyblock

-

METODOLOGIA

Minecraft

-

-

3 -
prison

losowo z listy na stronie Mcserwery.pl. Tryb skyblock  

 3 Minecraft Vanilla 
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-

Minecrafta

trzecich. 20,59% graczy Minecrafta

-

EKONOMIZACJA ROZGRYWKI

prison warunkuje 

skyblock wa-

zakupu w serwerowym sklepie). 

4

Minecraft

 4 lim
redstone.



48

MAKSYMILIAN WOJNAROWSKI

-

-

do ich konta w postaci wtórnej waluty do wykorzystania w sklepie premium. Nie zachodzi 

5, 

6

-

7

-

 5 

 6 

 7 -
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-
-

-

wykorzystywanych do duplikowania przedmiotów (leje, komponenty mechanizmów z czer-

-
nie usystematyzowanym. Powszechne obecnie jest wykorzystywanie pluginu, który jawnie 

-

Minecraft 
Minecrafta 

w wersji Vanilla
przez specjalne, ograniczone mapy oraz wprowadzenie losowej szansy na zdobycie danego 

utrudnia wykorzystanie botów.
Przypadki jawnej próby nieuczciwego uzyskania waluty serwerowej i/lub innych dóbr 

STATUS POSIADANYCH DÓBR

-

nowymi edycjami. 

8

 8 
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wtedy jakikolwiek zasób pozostaje jako efekt wykonanej pracy.

Minecraft, 

-

Minecrafta

-

przedmiotów.

-

game farmingu



51

Ludotariat w Minecrafcie

serwerów Minecraft 

-
cja zjawiska playbour

-

Minecraft 

-

-

farmy lukratywnych surowców.

PODSUMOWANIE

Minecraft -
-

free-to-play

-

Minecraft.
-

-
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LUDOTARIAT IN MINECRAFT  
THE PLAYER IN MODERN LONG-TERM GAME MODES 

game Minecraft that are administered independently of the game’s creators. The source of information is the 
author’s autoethnographic work: through participation in gameplay and by keeping ongoing written notes, the 
author obtained the perspective of a player positioned at the bottom of the social hierarchy, thus predisposed to 
engaging in gameplay as the ludotarian. The most important observations are: the subordination of gameplay 

gameplay, the ludotarian produces nothing. The status of owned by players goods is also debatable, as servers 

thus from engaging in gameplay. The servers themselves are administered by not fully transparent entities 
Minecraft’s creators. The grassroots server environment, which 

induces ludotarization, is therefore in no way better than those created by game developers. 
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