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MALARSTWO POLIGONOWE  
I ENVIRONMENTAL STORYTELLING  
W INSTALACJI ARTYSTYCZNEJ

environmental storytelling. 

environmental storytelling, instalacja artystyczna, gry wideo, sztuka 

-
1

-
spektywa uwolnionej kamery2

pokoleniach osób artystycznych wychowanych „na ekranie”, elementy gier wykorzystywane 

gmail.com.
 1 oraz cs_desert. Repro-

 2 
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cyfrowych poligonów3  

environmental storytelling4. 

MALARSTWO POLIGONOWE

Tae Wona, Gao Hanga, Sashy Yazova, Mattiasa Nordeusa, Michaela Gao, Adama Kozickie-
Bezimienny). 

-

konkretnego znaczenia).

5 z charakterystycznymi motywami z historii 
Narodziny Wenus

Hiro is Everywhere III, 2023), a innym ra-
What happened to 

hiro in the blue room

 3 Cyfrowe poligony (z ang. polygon

 4 Environmental storytelling -

 5 Glicz (z ang. glitch
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6. 

(np. Erase, Vertigini i Vater
-

7

8, 

9

i
).

 (obraz too late 
for late capitalism) oraz Korpo -

-

-
Moja noga tam nie 

postanie   

 6 

.
 7 

 8 

operacyjnego komputera (np. bluescreen -

 9 Moja noga tam nie posta-
 oraz wyrzucali

„Restart”: https://restartmag.art/adam-kozicki-budze-sie-w-miejscu-w-ktorym-zaden-czlowiek-nie-zdola-zyc-
-wystawa-w-66p-subiektywnej-instytucji-kultury/ [9.10.2025].



60

 
i too late for late capitalism 

Innym ciekawym projektem z polskiego pola sztuki jest Bezimienny 
lore10 -

Bezimienny 
11 z pierwszego Gothica. 

Bezimiennego

Gothic -

w  (1960). -

Te sposoby wykorzystania stylistyki gliczy i poligonów, dla których przekaz krytyczny 

surrealizmu12

-
) towarzyszy wola 

realizmu13

 10 

 11 

 12 Chodzi mi o  La Révolution surréaliste
-

 13 wola realizmu

materialnych (Jarecka, 2021, s. 35).
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INSTALACJA ARTYSTYCZNA A ENVIRONMENTAL STORYTELLING. 

14

-

z wystawy Running out of history), Alicja Pakosz i Wiktoria Walendzik ( ), 
Joanna Sitarz, Emilia Kina, Filip Rybkowski, Maryna Sakowska, Pakui Hardware Katarzyna 

przedmiotami i ich kontekstami (Groys, 2016, s. 122). Czy to w wydaniu wczesnej awangardy 
(First papers of surrealism

relacji, a nie samych . Od lat 
-

vibe
-

15. Natomiast samo 

-

Karolina Piotrowska),

mianem form relacyjnych),

-

 14 Omnia

 15 Installation Art 
i Disordered attention: how we look at art and performance today
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16. 

FromSoftware (np. serii Dark Souls i Elden Ring  Lara Croft czy serii Fallout. 
-

environmental storytelling
walking simulator). Charaktery-

-
tera.

przedmiotów i poprawnym zinterpretowaniu relacji przyczynowo-skutkowej oraz chronologii 

-

w 2020 roku.  
Alicji Pakosz i Wiktorii Walendzik, =KORPO Joanny Sitarz oraz w Personal Reminder Andrzeja 

-

Naumachia Seongeuna Lee, Corporate values Mishy Gudwina, 
Sheltering Sky w GAO Gallery, wystawa Jona Rafmana w Zabludowicz Collection (2015), 
the vast ocean of all possibilities Overseas

environmental storytelling  

-

 16 
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silnik Unity, silniki dawnych gier MMORPG. Patrz: projekty pokazywane w galerii 01 czy 
17. Inne ciekawe perspektywy 

 (Root-Bernstein, 2014), 
gdzie praktyka artystyczna stanowi odpowiednik wytwarzania „parakosmosu”18

-
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article is about contemporary painting, which draws inspiration from the style of polygon graphics. In the 
second part the author describes similarities between the methods of transmitting narrations in contemporary 
art installation and videogames, which use environmental storytelling.
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