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W niniejszej pracy zaprezentowano skrdécona instrukcje poslugiwania sie¢ formatem ETEX
z wykorzystaniem stylu csagh.sty, ulatwiajacego Autorom przygotowanie artykuléw do
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In this paper we present a short instruction for preparing manuscripts for ,,Computer Scien-
ce” annual with the use of BTEX and style csagh.sty.
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1. Zatozenia wstepne

Styl csagh.sty ma za zadanie umozliwienie potencjalnym autorom przygotowanie
artykuléw do czasopisma ,,Computer Science” wedlug szablonu typograficznego oraz
zasad edytorskich przyjetych przez Redakcje Uczelnianych Wydawnictw Naukowo-
-Dydaktycznych AGH. Niniejsze opracowanie ma na celu przedstawienie sposobu ko-
rzystania z tego stylu, jak réwniez ulatwienie korzystania z innych pakietéw, jakie
moga by¢ konieczne do zlozenia specyficznych treéci niektérych artykutow.
Zaltozono, iz kazdy autor ma pelna swobode w korzystaniu z dowolnych pakie-

tow dedykowanych formatowi XTEX 2 — przygotowujac styl csagh.sty, dotozono
wszelkich staran, by nie ,popadal on w konflikty” z innymi stylami (pakietami), jakie
uzyskaly zgodnoéé¢ z aktualnie dystrybuowanymi instalacjami TpX-a, a tym samym
ETEX 22-a. Omawiany styl definiuje wladciwe rozmiary kolumny, umozliwia wyboér
wlasciwego jezyka artykulu (odpowiednie wzorce przenoszenia wyrazéw, charaktery-
styczne nazwy struktur w dokumencie, etc.), formatowanie tytuléw i srodtytuléw,
struktur typu definicja, twierdzenie, dowdd itp., wlasciwy sposéb opisu ilustracji i ta-
bel, oraz wymaganych elementéw sktadowych artykutu, takich jak:

1) tytul artykulu w jezyku polskim,

2) tytul artykulu w jezyku angielskim,

*preTEXt, http://wuw.pretext.com.pl, e-mail: jk@pretext.com.pl
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3) streszczenie (maksymalnie 100 sléw) i zestaw stéw kluczowych w jezyku polskim,

4) streszczenie (maksymalnie 100 stéw) i zestaw stéw kluczowych w jezyku angiel-
skim,

5) opcjonalnie: data oddania artykulu do Redakcji.

Przygotowany autorski sktad stanowi podstawe do dalszych prac redakcyjnych,
adiustacji, korekt, tamania — by nastepnie, wraz z pozostalymi artykutami wejéé
w sklad catosci publikacji kolejnego rocznika. Na tym etapie dolozona zostaje pagi-
nacja, zywa pagina, kolofon, spis tresci oraz pozostale elementy gotowej publikacji.

Wszystkie uzyte wewnatrz stylu pakiety, tj.: ifthen.sty, exscale.sty,
array.sty, theorem.sty — pochodza ze standardowej dystrybucji BTEX 2¢, i sa
konieczne do prawidlowego dziatania omawianego stylu.

Zaréwno plik csagh.sty, jak i pozostate pliki przyktadéw i dokumentacji rozpo-
wszechniane sa na zasadzie wolnego oprogramowania (licencja GPL), udostepnianego
zainteresowanym nieodptatnie!. Ze wzgledéw formalnych prawa autorskie do kodu
TEX-owego stylu, przystuguja autorowi niniejszego opracowania. Wszelkie uwagi od-
nosnie do dziatania makr, sposobu ich uzycia, czy tez zauwazonych btedéw — prosze
kierowaé¢ na adres e-mail: jk@pretext.com.pl.

2. Budowa dokumentu

Dla osoby zaznajomionej z pisaniem dokumentéw w formacie IMTEX 2¢ struktura do-
kumentu nie bedzie w zasadzie niczym nowym. Zainteresowanych doktadniejszym po-
znaniem calej TEX-nologii odsylam do literatury fachowej lub w bogate w te tematyke
zasoby Swiatowego Internetu.

Ponizej zamieszczony zostal listing przedstawiajacy pierwsze wiersze pliku A TEX-
-owego stuzacego do przygotowania artykutu dla rocznika ,,Computer Science”.

%&platex --translate-file=cp1250pl
\documentclass[10pt]{article}
\usepackage{amsmath}
\usepackage{amssymb}
\usepackage{moreverb}
\usepackage [dvips] {graphicx}
\graphicspath{{./eps/}}
\usepackage [pl]{csagh}
\begin{document}

[zasadnicza tres¢ artykutu]
\end{document}

© 00 N O O~ WN -

=
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Wiersz 1 — pierwszy wiersz glownego pliku dokumentu, rozpoczynajacy sie od
pierwszej kolumny; we wspdlczesnych dystrybucjach TpX-a (tzw. web2c) wiersz

INp. ze stron http://www.wydawnictwoagh.pl — Uczelnianych Wydawnictw Naukowo-Dydak-
tycznych AGH.



Przygotowanie publikacji do rocznika ,,Computer Science” 115

ten ma specjalne znaczenie: informuje kompilator o uzywanym formacie prze-

twarzania dokumentu (tu: &platex, oznacza polski format LaTeX-a), i przyjetym

w dokumencie sposobie kodowania znakéw (tu: --translate-file=cp1250pl ozna-

cza strone kodowa Windows);

Wiersz 2 — wybdér wlasciwej klasy sktadanego dokumentu; w tym przypadku jest
to klasa article, umozliwiajaca sktad 10-punktowym krojem pisma Computer
Modern;

Wiersze 3 i 4 — dodatkowe pakiety, umozliwiajace sktad bardzo zawansowanej ma-
tematyki, z uzyciem znakéw i symboli niedostepnych w podstawowym zestawie
makr WTEX-owych [1];

Wiersz 5 — dodatkowy pakiet do sktadu przykladéw kodu programoéw, sktadajacy
tzw. tekstem maszynowym, z mozliwoécia numerowania wierszy kodu?;

Wiersze 6 i 7 — dodatkowy pakiet umozliwiajacy wlaczanie grafik w formacie EPS
(Encapsulated PostScript)?; komenda \graphicspath umozliwia wskazanie kata-
logu, w ktérym przechowywane sa ilustracje wykorzystane w pracy;

Wiersz 8 — \usepackage [pl]{csagh} to wlasnie omawiany pakiet (styl) do skladu
artukuléw rocznika ,Computer Science”; pakiet posiada dwie alternatywne opcje:

pl — sklad w jezyku polskim (domy$lnie),
en — sklad w jezyku angielskim;

Wiersze 9—11 — $rodowisko {document} to miejsce, gdzie bedzie tworzona zasadni-
cza cze$¢ dokumentu.

Wszystkie wiersze kodu IATEX-owego, umieszczone przed $rodowiskiem
{document}, nosza nazwe preambuly dokumentu. W tym miejscu mamy mozliwos$é
wlaczenia wszystkich dodatkowych pakietéw, jakie moga by¢ konieczne do zlozenia
danego artykutu.

W dystrybucji pakietu csagh znajduje sie plik przykladowy (template), ktéry
moze by¢ wykorzystany do rozpoczecia pracy nad wlasnym dokumentem.

W dalszej czedci opracowania znajduje sie omowienie elementéw zawartych we-
wnatrz $rodowiska {document}.

3. Od czego zacza¢?

Zalozenia Komitetu Redakcyjnego ,,Computer Science” stanowia, iz tresé artykutu
moze by¢ pisana w jezyku polskim lub angielskim. Niezaleznie od wersji jezykowej,
kazdy artykul powinien posiadaé tytul, streszczenie i stowa kluczowe podane w obu
jezykach. Wymagane jest réwniez, aby autor (lub autorzy) podal dokladne afiliacje:
nazwe i adres instytucji oraz adres kontaktowy.

2IATEXposiada wewnetrzne $rodowiska sktadu maszynowego verbatim i verbatim* — niemniej
w wielu przypadkach konieczne jest uzycie bardziej rozbudowanych srodowisk. W niniejszym artykule
wykorzystany jest pakiet moreverb.

3PostScript jest zarejestrowanym znakiem firmowym (trademark) firmy Adobe Systems Incorpo-
rated.
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Wszystkie te informacje wpisywane sa w specjalnie do tego celu przygotowane
srodowisko {opening}, za pomoca odpowiednich makr:

1 \begin{document}

2 \begin{opening}

3 \author{Jacek Kmiecik\affiliation{e-mail: \texttt{jk@pretext.com.pll}}}
4 \tytulPL{Przygotowanie autorskiej wersji publikacji...}

5 \titleEN{Preparing publications in draft versiom...}

6 \date{Krakéw, 3 lipca 2004}

7 \begin{streszczenie}

8 W™niniejszej pracy zaprezentowano skrécong instrukcje

9 postugiwania sie¢ formatem \LaTeX{} z"wykorzystaniem stylu...

10 \slowakluczowe{\LaTeX, ,,Computer Science’’, UWND~AGH}

11 \end{streszczenie}

12 \begin{abstract}

13 In this paper we present a short instruction for preparing

14 manuscripts for ,,Computer Science’’ annual with the use of...
15 \keywords{\LaTeX, ,,Computer Science’’, UWND~AGH}

16 \end{abstract}
17 \end{opening}

20 \end{document}

Zawarto$¢ érodowiska {opening} skladana jest jako poczatek artykutu z uwzgled-
nieniem wlasdciwej kolejnosci oraz sposobu formatowania. Kolejno$¢ poszczegdlnych
informacji zalezy od przyjetej wersji jezykowej, wybieranej jako opcja pakietu. W przy-
padku braku ktéregos z elementéw pojawia sie stosowny komunikat. I tak:

\author{...} — zawiera informacje o autorze badz autorach artykulu, wraz z po-
szezegdlnymi afiliacjami (wiersz 3 prezentowanego powyzej kodu); alternatywnie
mozna uzy¢ makra o nazwie \autor{...};

\affiliation{...} — zawiera informacje o instytucji autora (badZ autoréw) arty-
kutlu, wraz z adresami kontaktowymi; alternatywnie mozna uzy¢ makra o nazwie
\afiliacje{...};

\tytulPL{. ..} — tytul artykulu w jezyku polskim;

\tytulEN{...} — tytul artykulu w jezyku angielskim;

\slowakluczowe{. ..} — zestaw stéw kluczowych w jezyku polskim;

\keywords{. ..} — zestaw stéow kluczowych w jezyku angielskim;

Srodowisko streszczenie — streszczenie tresci artykulu w jezyku polskim;

$rodowisko abstract — streszczenie tresci artykulu w jezyku angielskim;

\date{...} — data przekazania artykulu do Redakcji; informacja nieobowiazkowa
(wpis moze wcale nie wystapic).
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4. Struktura dokumentu, czyli ,state fragmenty gry...”

4.1. Logiczny podziat tresci dokumentu

Wzorcowy artykul, obejmujacy logicznie spéjne oméwienie danego tematu powinien
by¢ podzielony tematycznie na czesci. Takie logiczne fragmenty zazwyczaj nazywa sie
podpunktami, przypisujac im stosowny numer porzadkowy i tytutl.

W  niniejszym szablonie przyjeto pieciopoziomowe zagniezdzenie kolejnych
podpunktéw, z czego pierwsze trzy beda opatrzone numeracja porzadkowa, tj.:
\section{...}, \subsection{...}, \subsubsection{...}. Ostatnie dwa poziomy za-
gniezdzenia — \paragraph{...} i \subparagraph{...}, beda wyrdznione w tekscie je-
dynie innym krojem pisma.

Numeracja poszczegdlnych jednostek dokonywana jest automatycznie. Autor mo-
ze dokonaé wtlasnorecznie zmiany poziomu numeracji podtytuléw, poprzez uzycie
w preambule dokumentu instrukcji:

\setcounter{secnumdepth}{3}

— powyzszy zapis deklaruje tréjpoziomowa numeracje podtytuléw.

4.2. Wyliczenia

KTEX dostarcza trzech $rodowisk dla tworzenia wyliczen:

1. itemize,

2. enumerate,

3. description.
W kazdym z tych trzech srodowisk, nowy element wyliczenia zaczyna sie komenda
\item, ktéra moze mieé¢ parametr opcjonalny ujety w nawiasy kwadratowe. Listy ele-
mentéw numerowanych tworzone sa srodowiskiem enumerate. Na przykiad

\begin{enumerate}
\item itemize,

1

2

3 \item enumerate,

4 \item description.
5

\end{enumerate}

A oto kilka zasad dotyczacych tworzenia list:
e Kazdy element wyliczenia zaczyna si¢ etylieta. Etykieta w niniejszym wyliczeniu
($rodowisko itemize) jest czarna kropka typu ,bullet”.
e Listy moga by¢ zagniezdzone jedna w drugiej:
1. Etykiety w wyliczeniach enumerate to liczby lub litery.
2. Domys$lnie I’ TEX uzywa w wyliczeniach tego srodowiska liczb arabskich.
3. Separatorem etykiety jest kropka.
KTEX pozwala na czterokrotne zagniezdzenie $rodowisk wyliczen typu itemize,

co zazwycza] zupelnie wystarczy. Glebsze zagniezdzenia moga utrudniaé czytanie
i zrozumienie tekstu.
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e Puste wiersze pomiedzy elementami wyliczenia nie maja znaczenia. Tworza one
kolejny akapit tekstu w biezacym punkcie wyliczenia.
(1) Etykiety srodowiska itemize mozemy definiowaé recznie, poprzez podanie para-
metru opcjonalnego do komendy \item, np. w biezacym punkcie \item[(!)].

W $rodowisku description etykiety kolejnych pozycji definiuje sig, uzywajac wta-
$nie parametru opcjonalnego komendy \item. Chociaz parametr ten jest opcjonalny,
jego brak moze da¢ dziwny rezultat w gotowym sktadzie.

A oto przyklad uzycia srodowiska description:

Antykwa jest rodzajem pisma drukarskiego alfabetu tacinskiego wywodzacym si¢ od
recznego pisma humanistycznego.

Cyrylica stowianskie pismo alfabetyczne skladajace sie z 43 liter wzorowanych na
ksztaltach greckiego pisma uncjalnego z IX wieku.

Pisanka (skryptura) rodzaj pisma drukarskiego nasladujacy pismo odreczne wyko-
nane réznymi narzedziami: piérem, patykiem, pedzlem, itp. zwykle pochylone
w prawo (wybdr na podstawie [14]).

i fragment kodu BTEX-owego do skladu tej czedci artykutu:

\begin{description}

\item[Antykwa] jest rodzajem pisma drukarskiego...
\item[Cyrylical stowiariskie pismo alfabetyczne...
\item[Pisanka] (skryptura) rodzaj pisma drukarskiego...

SO W N

\end{description}

4.3. Wzory matematyczne

Sklad wzoréw matematycznych — to prawdziwa sila BTEX-a (w zasadzie TEX-a).
W tym zakresie wspélezesne komputerowe programy zostaja od lat (dokladnie od 25
lat!) daleko w tyle, oferujac co najwyzej skromna namiastke prowizorycznego uktada-
nia symboli matematycznych.

Wzory matematyczne wewnatrzakapitowe sktadane sa wewnatrz znakéw dolara
$...$ lub wewnatrz komend \ (i \). Na przyktad zapisy $e=mc~2$ lub \ (e=mc~2\) daja
w sktadzie wzér: e = me?. IIEX traktuje wzér jako stowo, ktére moze byé podzielone
miedzy linie tylko w niektérych miejscach. Spacje przed \ (i po \) sa traktowane jako
normalne odstepy miedzy stowami.

Gdy wzér matematyczny jest za diugi, aby zmiescil sie estetycznie wewnatrz
tekstu, mozna wyeksponowaé go za pomoca komendy $$...$$. Na przykiad wzoér:

e:m02

uzyskano za pomoca komendy: $$e=mc-2$$.
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Jedli zachodzi konieczno$¢ przypisania wzorowi numeru porzadkowego celem po6z-
niejszego odwolania sie do niego — stosujemy tzw. wzory eksponowane. Kanoniczny
ETEX dostarcza Srodowiska displaymath, equation i eqnarray do skladania takich wzo-
réw. Srodowiska displaymath i equation sg identyczne, poza tym, ze equation dodaje
do wzoru kolejny numer porzadkowy. Synonimem srodowiska displaymath sa odpowed-
nio komendy \[ i \]. Srodowisko eqnarray sklada wzory eksponowane wielowierszowe
numerowane. Jego odmiang jest wersja ,gwiazdkowa” eqnarray*, ktéra nie numeruje
kolejnych wierszy wzoru.

4.4. Kiedy BTEX zawodzi, czyli bardzo zaawansowana matematyka

Niestety, praktyka wykazala, iz srodowiska i komendy matematyczne, jakie dostar-
cza kanoniczny KTEX, sa zbyt ubogie, by zlozyé bardzo skomplikowane wyrazenia
matematyczne. Totez, aby utatwi¢ autorom prace, powstaly specjalne pakiety dajace
dodatkowe srodowiska o wiekszych mozliwosciach tamania wzoréw oraz z dostepem do
wiekszej ilosci symboli i znakéw. Takim godnym polecenia pakietem, w pelni zgodnym
z BTEX-em jest ApS-TEX.

Dla przyktadu, wzory (1) i (2) zlozone $rodowiskiem gather:

a:a1+blfcl (1)
b=ags+by—co—dy+ey (2)

\begin{gather}
a=al+b.1l-c_1
\label{eq:gather1}\\
b=a2+b2-c2-d.2+e.2
\label{eq:gather2}
\end{gather}

SO W N

wzér (3) srodowiskiem split:

a=btc+d+et+f+g+h+itj+k+l+m—
—-n+o—-p+g—r+s—t+u—vt+w=

=z

\begin{equation}\label{eq:split}
\begin{split}
a&=b+c+d+e+f+g+h+i+j+k+1+m-\\

&\quad ~—n+o-p+qg-r+s-t+u-v+w=\\
& =x+y=\\
& =z

\end{split}

\end{equation}

0 ~NOoO O WN R
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czy wzory (4) 1 (5) zlozone $rodowiskiem align:

ann = b aiz = biz (4)
a1 = ba1 + €21 a22 = bas + c22 (5)
1 \begin{align}
2 a_{11} &= b_{11} & a_{12} &= b_{12} \label{eq:aligni}\\
3 a_{21} &= b_{21}+c_{21} & a_{22} &= b_{22}+c_{22}\label{eq:align2}
4  \end{align}

mogly by¢ teoretycznie ztozone srodowiskami czysto I TEX-owymi, niemniej w sposéb
o wiele bardziej skomplikowany w zrodlach TEX-owych. Poza tym przewaga $rodowisk
AMS-TEX-owych jest mozliwoé¢ tatwego dzielenia wielowierszowych wzoréw na strony
(podzial strony moze nastapi¢ wewnatrz wzoru).

Uzytkownik moze etykietowaé wzory dowolnymi symbolami, powolujac sie na te
etykiety, jak na przyklad we wzorze (aq):

Dlt —a12t2 ce —alntn
K(ta tla s atn) = —oah DQt e Tentn ) (0[1)
—ap1ty  —apato Dnt
1  we wzorze~\eqref{eq:fix}:
2%
3 \begin{equation}
4 \mathbb{K}(t,t_1,\dots,t_n)
5 =
6 \begin{pmatrix}
7 \mathcal{D}_1t&-a_{12}t_2&\dots&-a_{in}t_n\\
8 -a_{21}t_1&\mathcal{D}_2t&\dots&-a_{2n}t_n\\
9 \hdotsfor [2]{4}\\
10 -a_{n1}t_1&-a_{n2}t_2&\dots&\mathcal{D}_nt
11  \end{pmatrix},
12 \tag{\mbox{$\alpha 1$}}
13 \label{eq:fix}
14  \end{equation}

Wszystkie pojawiajace sie we wzorach symbole powinny byé objasnione. Jesli
potrzeba objasni¢ tylko jeden z symboli, sprawa jest prosta:
Przykfad 1. Poniewaz uzyskana warto$é¢ jest stosunkowo mata, normalizujemy ja,
tzn. dzielimy przez sume wszystkich wspotczynnikéw dla danego przymiotnika, wedlug
wzoru

N(Gr, C;
M) ©

(Gk, Cj)

NN(Gy, Cj) =

i=1

gdzie NN (Gy, C;) — wsp6lczynnik dla grupy Gy, i przymiotnika Cj po normalizacji [5].
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Do objasniania wielu symboli stuzy $rodowisko wyliczanka:
Przykfad 2. Nastepnie dla kazdego przymiotnika, ktory wystapil z rzeczownikami
wstepnie przypisanymi do grup, obliczamy wspotczynnik wedlug wzoru
"&) vk o))
N(Gy,Cj) = = e
EUj) = A A
77 N(Cy) - n(Gr)
gdzie:
N(Gy,Cj) — wspolezynnik wystepujacy dla grupy Gy i przymiotnika Cj,
G} — k-ta grupa rzeczownikow,
C; — j-ty przymiotnik,

Ak .. Ak — rzeczowniki nalezace do k-tej grupy,

N(AF) - licznoéé rzeczownika A¥,
N(C;) — catkowita licznoéé przymiotnika,
N(AF C;) — liczba wspdlnych wystapien rzeczownika A¥ 7 przymiotnikiem Cj,
n(Gy) — liczba rzeczownikéw nalezacych do grupy Gy [5].
1
2 R
3 gdzie:
4  \begin{wyliczanka}{$N(A_i"k,C_j)$}
5 \item[$N(G_k,C_j)$] wspétczynnik wystepujacy dla grupy $G_k$
6 i przymiotnika $C_j$,
7 \item[$G_k$] $k$-ta grupa rzeczownikéw,
8 \item[$C_j$] $j$-ty przymiotnik,
9 \item[$A_1"k\ldots A_n"k$] rzeczowniki nalezgce do $k$-tej grupy,
10 \item[$N(A_i"k)$] licznosé rzeczownika $A_i"k$,
11 \item[$N(C_j)$] catkowita liczno$¢ przymiotnika,
12 \item[$N(A_i"k,C_j)$] liczba wspélnych wystapiei rzeczownika $A_i"k$
13 z przymiotnikiem $C_j$,
14 \item[$n(G_k)$] liczba rzeczownikéw nalezacych do grupy $G_k$.
15 \end{wyliczanka}

Jako parametr podawany jest najdtuzszy opisywany symbol.

Te i wiele innych dodatkowych makr Az S-TEX-owych znaczaco ulatwiaja prace
nad skomplikowanymi wzorami matematycznymi — zakres niniejszego opracowania
nie pozwala na omoéwienie wszystkich tych zalet. Zachecam do zapoznania sie z do-
kumentacja pakietu [1] i licznymi przykladami dostepnymi w zasobach sieci Internet.

4.5. Twierdzenia i podobne struktury

Tekst matematyczny na ogoél zawiera twierdzenia i podobne do nich struktury, takie
jak lematy, aksjomaty, dowody. Tekst techniczny moze réwniez zawiera¢ podobne ele-
menty, np. reguly, prawa, wnioski, zalozenia i inne. Potrzeba posiadania $rodowisk dla
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zapisu tych struktur, celem zachowania spéjnoéci typograficznej lub spdjnosci nume-
racji — nie podlega dyskusji. W TEX dzieki komendzie \newhteorem pozwala definiowaé
srodowiska dla dowolnego typu wymienionych wczesniej struktur.
Styl csagh.sty daje do dyspozycji siedem zdefiniowanych juz wstepnie takich

srodowisk, a mianowicie:

1. theorem — twierdzenia,
. definition — definicje,
. lemma — lematy,
. corollary — wnioski,
. proposition — stwierdzenia,
. remark — uwagi

N O Ut s W N

. proof — dowody.
A oto przyklady uzycia tych struktur.

Twierdzenie 1 (Fermat). Nie istniejq liczby naturalne x, y, z i n > 2, takie ze

xn + yn — Z’Vl.

Twierdzenie 2. Pisanie wzoréw matematycznych nikomu nie sprawia przyjemnosci,
jesli uzywa sie do tego innego oprogramowania niz TEX lub BTEX 2¢.
Definicja 1. Na mocy twierdzenia 2, skiad tekstow matematycznych ETEX-em wyka-
zuge trzy cechy, a mianowicie jest:

1. tatwy,

2. tani,

3. 1 przyjemny!
Dowéd. Na podstawie twierdzenia 2 oraz na mocy definicji 1, dos¢ tatwo udowad-
niamy, iz skltad publikacji matematycznych EXTEX-em jest:

a) latwy, bo odzwierciedla logiczna budowe wzoru,

b) tani, bo BTEX nalezy do grupy oprogramowania darmowego (freeware),

¢) przyjemny, bo nic nie jest tak przyjemne dla oka i satysfakcjonujace, jak porzadnie
wydrukowany autorski tekst. O

Whiosek 1. Uzywajmy BTEX-a tam, gdzie to tylko moZliwe!

Whiosek 2. Zapomnijmy o innym oprogramowaniu komercyjnym — drogim, a z pew-
noscig nie tak doskonatym jak BTEX.

Stwierdzenie 1. Warto uzywaé oprogramowania ,,Open Source”, do jakiego tez zalicza
sie oprogramowanie BTEX 2¢.

Uwaga 1. Sprawne i bezproblemowe postugiwanie sie makrami ETEX-owymi wymaga
odrobiny nauki, a wiec © wysitku umystowego, gdyz kazdy dokument jest w zasadzie
pisaniem kodu programu komputerowego. W wyniku kompilacji TgX-em i dodatkowej
obrobki powstaje obraz na ekranie monitora lub wydruk tekstu na papierze.
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1 \begin{theorem} [Fermat]

2 Nie istnieja liczby naturalne...

3 \end{theorem}

4  \begin{theorem}

5 \label{th:1}

6 Pisanie matematyki nikomu nie sprawia przyjemnosci,...
7 \end{theorem}

8 \begin{definition}

9  \label{def:1}

10 Na mocy twierdzenia \ref{th:1}, sklad matematyki...
11  \end{definition}

12 \begin{proof}

13 Na podstawie twierdzenia \ref{th:1} oraz na mocy

14 definicji~\ref{def:1}, dos¢ %atwo udowadniamy...

15 \end{proof}

16 \begin{corollary}

17 Uzywajmy \LaTeX-a...

18 \end{corollary}

19 \begin{corollary}

20 Zapomnijmy o innym...

21  \end{corollary}

22 \begin{proposition}

23 Warto uzywa¢ oprogramowania ,,0Open Source’’...

24  \end{proposition}

25 \begin{remark}

26 Sprawne i~bezproblemowe postugiwanie sie makrami \LaTeX-owymi...
27 \end{remark}

5. Struktury przemieszczalne

Niektére struktury dokumentu nie powinny by¢ dzielone na strony, tzn. w ich obrebie
ETEX nie moze dokonaé podziatu strony. Musza byé¢ one przemieszczone do odpo-
wiednich miejsc np. na kolejna strone. Do takich struktur naleza tabele i rysunki.
Kazda z tych struktur powinna posiada¢ kolejny numer porzadkowy oraz opis. Opis
dla tabeli umieszcza sie powyzej, dla rysunku ponizej zasadniczej treéci $rodowiska.
Opisy sktadane sa komenda \caption{...}.

5.1. Tabele

Sktad tabel, przyktady i techniki realizacji wyszukanych ukladéw mozna znalezé w li-
teraturze [10, 12, 9, 6], badz tez w zasobach $wiatowego Internetu.

Styl csagh.sty nie zmienia zasadniczo sposobu skladu tabel, jaki opisany jest
w dokumentacji. Dolaczony zostal jedynie pakiet array poprawiajacy wyglad obra-
mowania tabel z liniami separacyjnymi oraz dajacy nowe mozliwosci formatowania
kolumn. Opis pakietu znajdziemy w [3], w katalogu \texmf\doc\latex\tools\.
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Przyktad kodu zrédlowego tabeli 1 przedstawiono ponizej:

1 \begin{table}[!'ht]

2 \centering

3 \caption{Przyktadowa tabelka, z przyktadowymi danymi}
4  \label{tabl.1}

5 \begin{tabular}{|1<{.}|c|>{$}c<{$}Irl}

6 \hline

7 1&a & \alpha & 10\,000\\\hline

8 2 & bb & \beta & 25\,000\\\hline

9 3 & ccc & \gamma & 100\,000\\\hline

10 4 & dddd & \delta & 125\,000\\\hline

11 \end{tabular}
12 \end{table}

W powyzszym przykladzie wiersz 5 ilustruje dzialanie nowych metod formatowania
kolumn, jakie daje pakiet array.

Tabela 1
Przyktadowa tabelka, z przyktadowymi danymi

1. a «@ 10000
2. bb I6) 25000
3. cce v | 100000
4. | dddd | § | 125000

5.2. Rysunki

Na szczescie mit, ze IWTEX nie pozwala wlaczaé zadnej zewnetrznej grafiki nalezy do
przesztosci. Obecnie mamy do dyspozycji odpowiednie metody, by dokumenty KTEX-
-owe mogly zawiera¢ najbardziej wymyslna grafike. Warunek bezproblemowej $ciezki
postepowania jest w zasadzie jeden: grafike wlaczamy jako zewnetrzne pliki grafiki
zapisanej w formacie EPS (rys. 1).

Pomine w tym miejscu omoéwienie szczegdtéw konwersji grafik do formatu EPS —
dodam jedynie, iz mimo wyposazenia wiekszosci programéw graficznych w mozliwosé
zapisu w tym formacie, nie mamy tutaj 100% zgodnosci ze specyfikacja. W konse-
kwencji, nie wszystkie grafiki EPS beda bezproblemowo ,wciggane” do dokumentéw
ETEX-owych. Szczegdtowe ombwienie tego zagadnienia, oraz recepty, jak radzié sobie
w specyficznych przypadkach — sa do znalezienia w opracowaniach [13].

Pakietem, dzieki ktéremu mozemy grafike umieszcza¢ w dokumencie ETEX-
-owym, jest graphicx. Umozliwia on dodatkowo pewne operacje na wlaczanej grafice,
takie jak: przeskalowanie, obroty, odbicia lustrzane, przycinanie, zmiana ,punktu wi-
dzenia” obrazka i inne (szczegdly w dokumentacji pakietu [3], katalog \texmf\doc
\latex\graphics\).
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sin(2?+y?)
z2+y?

Rys. 1. Przyktad wiaczenia do tekstu grafiki EPS — funkcja z =

Na rysunku 2 przedstawiony jest inny rodzaj grafiki (plik schem01.1), ponizej
znajduje sie¢ wydruk fragmentu zrédta TEX-owego, ilustrujacy sposdb wlaczenia tej
ilustracji do dokumentu:

1 \begin{figure}[!htb]

2 \centering

3 \includegraphics[scale=.7]{schem01.1}

4 \caption{Schemat ilustrujacy zjawisko ,,napiecia krokowego’’}
5 \label{rys:2}

6 \end{figure}

Ura Ui

Rys. 2. Schemat ilustrujacy zjawisko ,napiecia krokowego”
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Dzigki wykorzystaniu $rodowiska tabular mamy mozliwos¢ montowania kilku
grafik na jednym obszarze typu figure, tak jak to ilustruje rysunek 3.

a) b b) x4

Ty
Ty

Rys. 3. Przebiegi zarejestrowane w wybranych punktach modelowego uktadu: a) sygnal na-
rastajacy; b) sygnal opadajacy

1 \begin{figure}[!htb]

2 \centering

3 \begin{tabular}{*2{r@{\hskip4pt}1}}

4 a)&&b) &\\ [-10pt]

5 &\includegraphics[scale=.95]{thesefig.61}&

6 &\includegraphics[scale=.95]{thesefig.62}

7 \end{tabular}

8 \caption{Przebiegi zarejestrowane w wybranych punktach

9 modelowego uktadu: a)~sygnat narastajacy; b) “sygnat opadajacyl}

10 \label{rys:2szt}
11  \end{figure}

5.3. O grafice jeszcze stéw kilka

Jak wspomniano wczesniej — ,epees epees-owi nierowny”, pomijajac aspekty nie-
zgodnosci ze standardem réznorakich driverow — istotng rzecza jest wlasciwe przy-
gotowanie grafik do docelowej pracy drukowanej technika offsetowa.

Jesli grafike wykonujemy w programie wykorzystujacym technike wektorowa, na-
lezy pamieta¢ o wladciwym zréznicowaniu grubosci linii. Nalezy wystrzegaé sie usta-
wien typu ,,grubo$é wiltosowa”, gdyz tak naprawde ustawienie to przypisuje kresce
grubosé 1 piksela. A zatem w rzeczywistosci grubosé kreski bedzie zalezata od roz-
dzielczosci urzadzenia drukujacego. Im wyzsza rozdzielczo$é, tym ciensza kreska. . .
Grubo$é kresek nalezy definiowaé¢ w jednostkach bezwzglednych, np. 0,4 pt.

Jesli grafika pochodzi z programu do obrébki bitmap (np. zeskanowanych ilustra-
¢ji) — nalezy zwrécié uwage na nalezyta jakosé takiej grafiki: czytelnosé, kontrast,
brak bladych koloréw tta, czytelne opisy. Moze sie zdarzy¢, ze taka ilustracja wymagaé
bedzie dodatkowej pracy w postaci retuszu, czy wykonania nowych, wyrazniejszych
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opiséw tekstowych. Minimalna zalecana rozdzielczos¢ takich bitmap to 600dpi dla
ilustracji czarno-biatych typu art-line, lub 300dpi dla ilustracji czarnobialych typu
grayscale lub ilustracji kolorowych.

6. Wytyczne UWND AGH odnos$nie do literatury

W publikacji [16] przedstawione sa zasady dotyczace kolejnosci zapisu bibliograficzne-
go stosowanego przez Wydawnictwa AGH. Niniejszy punkt wraz z przykladami zostal
zaczerpniety z tej publikacji.
W przypadku ksiazek nalezy podaé¢ nastepujace dane:
e nazwisko Autora
e inicjal/inicjaly imienia/imion autora
o tytul ksiazki — zlozony kursywa
e numer wydania
e miejsce wydania
e wydawnictwo
e rok wydania
e numer ISBN (jezeli jest zamieszczony)
Na przyklad: [1] Giesecke F.E. et al.: Engineering Graphics. 3rd ed with Com-
puter Graphics. New York, Macmillan Publishing Co., Inc. 1985, ISBN 0-02-342650-0

Kolejnosé zapisu bibliograficznego stosowanego przez Wydawnictwa AGH dla

periodykéw jest nastepujaca:

e nazwisko Autora

e inicjal/inicjaly imienia/imion autora

e tytul artykulu — ztozony kursywa

e tytul czasopisma

e numer

e rok wydania

e strony od—do

Na przyklad: [2] Briggs F.: On problems of estimation in Leontief models. Eco-
nometrica, vol. 25, 1957, 444-455

Kolejnosé zapisu bibliograficznego stosowanego przez Wydawnictwa AGH dla

materialéw konferencyjnych jest nastepujaca:

e nazwisko Autora

e inicjal/inicjaly imienia/imion autora

e tytul artykutu/referatu — ztozony kursywa

o [in:]

e nazwa konferencji

e miejsce i data konferencji
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Na przyktad: [3] Gajecki M.: Automatyczne generowanie stownika asocjacyjne-
go na podstawie korpusu tekstow. [in:] V Krajowa Konferencja Naukowa ,Inzynieria
Wiedzy i Systemy Ekspertowe”, Wroctaw 2003

7. Co oddajemy jako maszynopis autorski?

W wyniku kompilacji z uzyciem stylu csagh.sty otrzymujemy sklad artykulu bez
zywej paginy oraz bez ostatecznej numeracji stron. Te elementy sktadu zostang wyko-
nane podczas przygotowania do druku biezacego numeru ,,Computer Science”. Dla-
tego, jezeli korzystamy z automatycznych odwolan — nie podajemy numeru strony,
ktéry w ostatecznej wersji publikacji CS moze by¢ zupelnie inny niz w biezacym
artykule, sktadanym w wersji ,roboczej”. Powotania powinny dotyczy¢é numeréw lo-
gicznych struktur dokumentu: podrozdziatu, numeru réwnania, twierdzenia, rysunku,
tabeli, itp.

W ,roboczej” wersji, u dotu strony drukowana jest jedynie aktualna data ostat-
niej kompilacji dokumentu, oraz informacja o liczbie stron (numer strony biezacej
i calkowita liczba stron).

Autor zobowiazany jest przestaé¢ dwie kopie wydruku artykutu (tacznie z rysun-
kami) na adres wybranego czlonka Komitetu Redakcyjnego Rocznika.

Do tekstu nalezy dotaczy¢:

e wersje elektroniczng z kompletnymi zrodlami TEX-owymi oraz wykorzystang gra-
fika, a takze wersje skompilowana (PostScript lub PDF);

e podpisane przez Autora o$wiadczenie o oryginalnosci tekstu oraz gotowosci ko-
rekty artykulu wymaganej przez Recezenta.
Wymagany zestaw mozna przestaé na adres e-mail: zncs@icsr.agh.edu.pl.

Autorzy beda proszeni o wykonanie korekty autorskiej sktadu.

Podziekowania

To miejsce na liste podziekowan dla sponsoréow, darczyricow, dobrodziejow i wszystkich
ludzi dobrej woli, ktorzy przyczynili sie do wsparcia tak merytorycznego, jok i finanso-
wego tematyki zagadnienia poruszanego w artykule. .. Jezeli, oczywiscie, ktos ma takg
wole lub cheé, czy tez inne zobowigzania. Tu zamieszcza sie tez informacje o grantach
czy dofinansowaniach celowych.

Ja ze swej strony, skladam podziekowanie tworcy TEX-a, prof. Donaldowi E. Knu-
thowi za stworzenie tak doskonalego narzedzia.
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